SLOT-MACHINE 

CU MIZA SI CASTIGURI NELIMITATE
Tip Joc : VIDEO MULTIGAME
Model Joc : SAPPHIRE by SGT®
Cabinet:SGT1
 SAPPHIRE by SGT®_      
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1.INSTRUCTIUNI DE FOLOSIRE
1.1 DESCRIEREA JOCULUI
 Mașina electronică cu castiguri de tip VIDEO MULTIGAME -SAPPHIRE BY SGT® este construită pe un șasiu metalic ,cu carcasă metalică având echipată partea frontală cu doua monitoare LCD de 19 inch si bordul cu butoane.  Jocul SAPPHIRE by SGT® este un joc VIDEO MULTIGAME cu un singur post prin care în mod independent se generează elemente aleatorii ,fără implicarea sub orice formă sau prin orice mijloace a organizatorului ,valoarea maximă a câștigului ce poate fi obținut din participarea la jocul de noroc fiind nelimitata și  are incluse un număr de șase jocuri afișate pe ecran . 
Principalele componente ale mașinii de joc sunt următoarele:

A. La exterior:
1. Postament mijloc de joc;
2. Carcasa mijloc de joc;
3. Cupola mijloc de joc;
4. Yala acces postament mijloc de joc;
5. Yala acces mijloc de joc;
6. Bloc contori;

7. Ecran protecție bloc contori;

8. Yala acces bloc contori;

9. Acceptor bancnonte;

10. Bord butoane mijloc de joc;
11. Conector cablu alimentare mijloc de joc si buton pornit/oprit;

12. Monitor principal;

13. Monitor secundar;

14. Plăcuța identificare mijloc de joc;
15. Suport autorizație mijloc de joc;
16. Găuri aerisire mijloc de joc;
17. Cititor cheie administrator,tehnician,utilizator;
B. La interior
18.Cutie colectoare bancnote;
19.Sursa alimentare placa de baza mijloc de joc;
20.Placa de baza mijloc de joc;
21.Suport „Declarație conformitate” mijloc de joc;
Caracteristicile tehnice ale mașinii electronice cu câștiguri sunt:

· Înălțime mașină fără postament-1330mm
· Postament 550mm
· Lățime mașină – 540mm

· Adâncime – 425mm

· Tensiune nominală de alimentare – 220Vca

· Frecvența tensiune 50/60Hz

· Curent de intrare nominal – 0,59A

· Putere nominală de consum – 130W
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1.2 Butoanele de pe panoul central al mașinii
Prin intermediul celor 10 butoane active de pe panoul central de comenzi, jucătorul poate interveni în joc alegând diferite opțiuni oferite de programul de joc, opțiuni vizualizate pe ecranul mașinii.

De asemenea, tot prin intermediul acestora și a sistemului de control cu chei electronice , operatorul ,tehnicianul sau administratorul mașinii , pot interveni în paginile de setări sau de evidențe contabile și/sau informative, privitoare la jocurile desfășurate la  mașina de joc.
[image: image3.jpg]SCHEMA DE AMPLASAMENT A BUTOANELOR
PENTRU MODELUL DE CABINET SGT1

SELECT START
GAME COLLECT





[image: image4.jpg]; ‘ 2
NOTES: 5, 10, 50, 100 RON
= -ﬁ._ =




1.3 PUNERE IN FUNCȚIUNE

Pentru punerea in funcțiune a jocului trebuie introdus ștecherul  de alimentare în priza de 220Vc.a. prevăzută cu împământare si pornirea întrerupătorului pornit/oprit.

Creditul introdus(IN) ,creditul scos(OUT),suma câștigurilor(WIN),suma valorii bet-urilor jucate(BET),suma JACKPOT-urilor descărcate  în creditul mașinii de joc (JACKPOT)si suma jocurilor jucate (GAMES) sunt contabilizate  cu ajutorul a șase  contoare electromecanice  cu șapte  cifre,neresetabile, montate pe partea frontală a jocului.
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Factorul de multiplicare al contorilor electromecanici este calculată intern în placa de bază astfel încât  indiferent  de denominarea aleasă de jucător valoarea tuturor contorilor să fie afișata în LEI, mai puțin valoarea contorului de GAMES care va afișa numărul total de jocuri jucate .
1.4 SELECTAREA JOCULUI

 Înainte de a selecta unul din cele 6 jocuri disponibile ,jucătorul alege denominarea(valoarea punctului de credit) dorită pe care va juca din butonul „RED/BET DENOMINATION” prin apăsarea succesivă a acestuia. Jucătorul se poate întoarce oricând în meniul principal prin apăsarea butonului „SELECT GAME” și schimba denominarea.Denominarea poate fi 1;0,1;0,01;0,002;0,001 . De asemenea ,jucătorul poate stabili volumul adecvat al mijlocului de joc, prin apăsarea succesiva a butonului „BLACK INFO/VOLUME”.
Selectarea  unuia din cele 6 jocuri se face in felul următor:
HOLD 1 =                         SMART 7
HOLD 2 =      BOOK of MYSTERY
HOLD 3 = SAPPHIRE TREASURE
HOLD 4 =                 LION CROWN
HOLD 5=            SMART 20 LINES
START=    


     ALL IN
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1.5 DESCRIEREA SISTEMELOR DE JOC

Fiecare sistem de joc îndeplinește separat și independent condițiile tehnice specificate de producătorul plăcii de bază.                                                          Este exclusă influențarea reciprocă între sistemele de joc.                            Mijlocul de joc nu poate comuta automat între sistemele de joc. Comutarea între sistemele de joc se face manual de către jucător sau operatorul de sală prin apăsarea butonului   ”SELECT GAME” .                             
1.5.1.SMART 7
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Este un joc cu  5 tamburi ,10 linii fixe ,în care se urmărește obținerea de aceleași simboluri pe aceeași linie sau diagonală,de la stânga la dreapta cât si de la dreapta la stânga. Liniile complete sunt plătite o singură dată. Regulamentul de joc și modalitatea de premiere a celor 10 de linii câștigătoare  sunt prezentate jucătorului prin apăsarea  butonului „ BLACK INFO/VOLUM”.
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În funcție de miza de joc și simbolurile obținute, câștigurile vor fi:
	Nr. Simbo-

luri
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	5
	1000*BET
	100*BET
	20*BET

+15 FREE GAMES
	40*BET
	40*BET

	4
	200*BET
	40*BET
	20*BET

+10 FREE GAMES
	10*BET
	10*BET

	3
	20*BET
	10*BET
	5*BET

+5 FREE GAMES
	4*BET
	4*BET

	2
	-
	-
	-
	-
	1*BET


PLAN CASTIGURI PENTRU BET MINIM 0.10LEI  
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PLAN CASTIGURI PENTRU BET MAXIM 100LEI 
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La aparitia oricărei formații câștigătoare , jucătorul are posibilitatea să introducă în credit punctele corespunzătore câștigului prin apasarea tastei “COLLECT” sau le poate paria în vedere dublării acestora prin apasarea tastei “RED” sau “BLACK”. 
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La apariția a minim trei simboluri de tip “JOKER” [image: image20.jpg]


repartizați pe oricare din cei cinci tamburi, jucătorul va beneficia ,în afară de plata valorii corespunzătoare numărului de simbolului de tip “JOKER” [image: image21.jpg]


 obținute ,și  de 5,10,15 jocuri gratuite ,în funcție de câte simboluri  JOKER are pe ecran ,respectiv 3,4,5.Dacă în cadrul jocurilor gratuite mai apar din nou minim trei simboluri de tip “JOKER” [image: image22.jpg]


, numărul jocurilor gratuite va fi suplimentat cu echivalentul numărului de simboluri de tip “JOKER” [image: image23.jpg]


.
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Câstigul minim obținut pe miza cea mai mică 0.10LEI  este de 0.10LEI  pentru o linie sau diagonală in care sunt incluse 2 simboluri de tip “CĂPȘUNĂ“[image: image25.jpg]


 .
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Câstigul maxim pe miza cea mai mare 100LEI este de 100000LEI pentru o linie sau diagonală în care sunt incluse cinci simboluri de tip  ’’ [image: image27.jpg]
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1.5.2.BOOK of MYSTERY
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Este un joc cu  5 tamburi ,10 linii fixe ,în care se urmărește obținerea de aceleași simboluri pe aceeași linie sau diagonală,de la stânga la dreapta. Regulamentul de joc și modalitatea de premiere a celor 10 de linii câștigătoare  sunt prezentate jucătorului prin apăsarea  butonului „ BLACK INFO/VOLUM”.
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În funcție de miza de joc și simbolurile obținute, câștigurile vor fi:
	Nr. Simbo-

luri
	WILD
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	SCATTER

[image: image35.png]



	[image: image36.jpg]


[image: image37.jpg]



	[image: image38.jpg]



[image: image39.jpg]



[image: image40.jpg]





	5
	500*BET
	200*BET
	75*BET
	SUBSTITUTE FOR ALL SIMBOLS
200*BET +10 FREE GAMES
	15*BET
	10*BET

	4
	100*BET
	40*BET
	10*BET
	SUBSTITUTE FOR ALL SIMBOLS
20*BET +10 FREE GAMES
	4*BET
	2,5*BET

	3
	10*BET
	4*BET
	3*BET
	SUBSTITUTE FOR ALL SIMBOLS
2*BET +10 FREE GAMES
	0,5*BET
	0,5*BET

	2
	1*BET
	0,5*BET
	0,5*BET
	-
	-
	-


PLAN CASTIGURI PENTRU BET MINIM 0.10LEI 
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PLAN CASTIGURI PENTRU BET MAXIM 100LEI
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La apariția oricărei formații câștigătoare , jucătorul are posibilitatea să introducă în credit punctele corespunzătore câștigului prin apasarea tastei “COLLECT” sau le poate paria în vedere dublării acestora prin apăsarea tastei “RED” sau “BLACK”.Dublarea câștigului se face prin ghicirea de către jucător a culorii cărții (roșu sau negru) din pachetul de cărți ce se amestecă în centrul ecranului de dublaj.În partea de sus-dreapta sunt arătate ultimile culori ale cărtilor extrase în cadrul dublajului. Oricând după ghicirea unei culori jucătorul are posibilitatea de a introduce câștigul în credit sau a continua jocul la dublaj.
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La apariția a minim 3 simboluri de tip „SCATTER”[image: image44.png]


 pe oricare dintre cei 5 tamburi jucătorul va beneficia ,in afara plății liniilor și/sau a diagonalelor  câștigătoare obținute fie din simbolurile de pe tamburi cat si a celor obținute prin substituirea simbolului de tip „SCATTER”  [image: image45.png]


 cu cea a simbolului necesar pentru a obține o linie și/sau  diagonală câștigătoare , și de  10 jocuri gratuite .
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În momentul în care încep jocurile gratuite ,jocul  va alege aleatoriu un simbol de tip “WILD”.
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În cadrul unui spin ,dacă acel simbol “WILD”. va apărea pe minim 2 sau 3 tamburi  -în funcție de numărul de simboluri minime premiate stabilite în tabela de câștiguri- acesta va expanda pe tot tamburul aferent lui iar jocul va premia numărul de simboluri apărute pe liniile și/sau diagonalele celor cinci tamburi .
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După finalizarea jocurilor gratuite jucătorul are posibilitatea de a alege între a introduce câștigul în credit sau a intra la jocul de dublaj .
Dacă în cadrul jocurilor gratuite se mai obțin alte minim 3 simboluri de tip „SCATTER”  [image: image50.png]


, numărul jocurilor gratuite va fi suplimentat cu încă 10 jocuri gratuite.
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Câstigul minim obținut pe miza cea mai mică 0.1 LEI  este de 0.05 LEI  pentru o linie sau diagonală in care sunt incluse 2
simboluri identice de tip [image: image52.jpg]
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 sau trei simboluri identice de tip [image: image55.jpg]
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Câstigul maxim pe miza cea mai mare 100LEI este de 50000LEI pentru o linie sau diagonală în care sunt incluse cinci simboluri [image: image61.jpg]
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1.5.3.SAPPHIRE TREASURE
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Este un joc cu  5 tamburi ,10 linii fixe ,în care se urmărește obținerea de aceleași simboluri pe aceeași linie sau diagonală,de la stânga la dreapta . Regulamentul de joc și modalitatea de premiere a celor 10 de linii câștigătoare  sunt prezentate jucătorului prin apăsarea  butonului „ BLACK INFO/VOLUM”.
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În funcție de miza de joc și simbolurile obținute, câștigurile vor fi:
	Nr. Simbo-

luri
	WILD
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	SCATTER
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	5
	Înlocuieste orice simbol  în afară de SCATTER si dublează valoarea câștigului după inlocuire
	900*BET
	75*BET
	25*BET
	40*BET
	500*BET +15 FREE GAMES+3*WIN
	12*BET
	10*BET
	10*BET

	4
	
	250*BET
	12*BET
	7*BET
	10*BET
	20*BET +15 FREE GAMES+3*WIN
	5*BET
	2,5*BET
	2,5*BET

	3
	
	25*BET
	2,5*BET
	1,5*BET
	2*BET
	5*BET +15 FREE GAMES+3*WIN
	1*BET
	0,5*BET
	0,5*BET

	2
	
	1*BET
	0,2*BET
	-
	-
	2*BET 
	-
	-
	0,2*BET


PLAN CASTIGURI PENTRU BET MINIM 0.10LEI
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PLAN CASTIGURI PENTRU BET MAXIM 100LEI
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La apariția oricărei formații câștigătoare , jucătorul are posibilitatea să introducă în credit punctele corespunzătore câștigului prin apasarea tastei “COLLECT” sau le poate paria în vedere dublării acestora prin apăsarea tastei “RED” sau “BLACK”.Dublarea câștigului se face prin ghicirea de către jucător a culorii cărții (roșu sau negru) din pachetul de cărți ce se amestecă în centrul ecranului de dublaj.În partea de sus-dreapta sunt arătate ultimile culori ale cărtilor extrase în cadrul dublajului. Oricând după ghicirea unei culori jucătorul are posibilitatea de a introduce câștigul în credit sau a continua jocul la dublaj.
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La apariția a minim 3 simboluri de tip „SCATTER” [image: image81.png]Free Games



 pe oricare dintre cei 5 tamburi jucătorul va beneficia de triplarea  plății liniilor și/sau a diagonalelor  câștigătoare obținute fie din simbolurile de pe tamburi cat si a celor obținute prin substituirea simbolului de tip „SCATTER”  [image: image82.png]Free Games



 cu cea a simbolului necesar pentru a obține o linie și/sau  diagonală câștigătoare , și de  15 jocuri gratuite .

Simbolul “WILD”.[image: image83.png]


 înlocuiește orice simbol cu excepția simbolului de tip  „SCATTER” [image: image84.png]Free Games



 și dublează câștigul liniei sau diagonalei premiate.
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Dacă in cadrul jocurilor gratuite mai apar minim trei simboluri de tip „SCATTER” [image: image86.png]Free Games



 pe oricare din cei cinci tamburi ,jucătorul va mai primi încă 15 jocuri gratuite.
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După finalizarea jocurilor gratuite jucătorul are posibilitatea de a alege între a introduce câștigul în credit sau a intra la jocul de dublaj .

Câstigul minim obținut pe miza cea mai mică 0.10LEI este de 0.02LEI pentru o linie sau diagonală in care sunt incluse 2
simboluri identice de tip[image: image88.png]
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Câstigul maxim pe miza cea mai mare 100LEI este de 90000LEI  pentru o linie sau diagonală în care sunt incluse cinci simboluri [image: image92.png]
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1.5.4.LION CROWN
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Este un joc cu  5 tamburi ,10 linii fixe ,în care se urmărește obținerea de aceleași simboluri pe aceeași linie sau diagonală,de la stânga la dreapta. Regulamentul de joc și modalitatea de premiere a celor 10 de linii câștigătoare  sunt prezentate jucătorului prin apăsarea  butonului „ BLACK INFO/VOLUM”.
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În funcție de miza de joc și simbolurile obținute, câștigurile vor fi:
	Nr. Simbo-

luri
	WILD

[image: image96.png]



	[image: image97.png]



	SCATTER
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	5
	Înlocuieste orice simbol  în afară de simbolul SCATTER 
	Apare doar pe tamburii 2,3 și 4.
	500*BET
	Este premiată apariția pe tamburi indiferent de poziție.
	100*BET 
	70*BET
	20*BET
	15*BET

	4
	
	
	25*BET
	
	20*BET 
	12*BET
	4*BET
	3*BET

	3
	
	
	5*BET
	
	5*BET
	4*BET
	2*BET
	1*BET

	2
	
	
	1*BET
	
	- 
	-
	-
	-


PLAN CASTIGURI PENTRU BET MINIM 0.10LEI 
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PLAN CASTIGURI PENTRU BET MAXIM 100LEI
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La apariția oricărei formații câștigătoare , jucătorul are posibilitatea să introducă în credit punctele corespunzătore câștigului prin apasarea tastei “COLLECT” sau le poate paria în vedere dublării acestora prin apăsarea tastei “RED” sau “BLACK”.Dublarea câștigului se face prin ghicirea de către jucător a culorii cărții (roșu sau negru) din pachetul de cărți ce se amestecă în centrul ecranului de dublaj.În partea de sus-dreapta sunt arătate ultimile culori ale cărtilor extrase în cadrul dublajului..Oricând după ghicirea unei culori jucătorul are posibilitatea de a introduce câștigul în credit sau a continua jocul la dublaj.
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Apariția a minim trei simboluri de tip „SCATTER” [image: image109.png]


sunt premiate chiar dacă nu formează o linie sau diagonală.
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Apariția unui simbol de tip „WILD” [image: image111.png]


pe oricare din tamburii  2,3 sau 4 expandează simbolul pe tot tamburul pe care a apărut și substituie oricare simbol necesar pentru alcătuirea unei linii și/sau diagonale câștigătoare.
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Câstigul minim obținut pe miza cea mai mică 0.10LEI  este de 0.10LEI  pentru o linie sau diagonală in care sunt incluse 3

simboluri identice de tip [image: image114.png]
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Câștigul maxim pe miza cea mai mare 100LEI este de 50000LEI pentru o linie sau diagonală în care sunt incluse cinci simboluri [image: image119.png]
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1.5.5.SMART 20 LINES
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Este un joc cu  5 tamburi ,20 linii fixe ,în care se urmărește obținerea de aceleași simboluri pe aceeași linie sau diagonală,de la stânga la dreapta. Regulamentul de joc și modalitatea de premiere a celor 20 de linii câștigătoare  sunt prezentate jucătorului prin apăsarea  butonului „ BLACK INFO/VOLUM”.

[image: image122.png]



În funcție de miza de joc și simbolurile obținute, câștigurile vor fi:
	Nr. Simbo-

luri
	WILD
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	SCATTER
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	5
	Înlocuieste orice simbol  în afară de simbolul SCATTER 
	50*BET
	Este premiată apariția pe tamburi indiferent de poziție.
	500*BET 
	20*BET
	10*BET
	5*BET

	4
	
	20*BET
	
	20*BET 
	4*BET
	2*BET
	1*BET

	3
	
	2*BET
	
	5*BET
	1*BET
	1*BET
	0.5*BET


PLAN CASTIGURI PENTRU BET MINIM 0.10LEI
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PLAN CASTIGURI PENTRU BET MAXIM 100LEI
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La apariția oricărei formații câștigătoare , jucătorul are posibilitatea să introducă în credit punctele corespunzătore câștigului prin apasarea tastei “COLLECT” sau le poate paria în vedere dublării acestora prin apăsarea tastei “RED” sau “BLACK”.Dublarea câștigului se face prin ghicirea de către jucător a culorii cărții (roșu sau negru) din pachetul de cărți ce se amestecă în centrul ecranului de dublaj.În partea de sus-dreapta sunt arătate ultimile culori ale cărtilor extrase în cadrul dublajului..Oricând după ghicirea unei culori jucătorul are posibilitatea de a introduce câștigul în credit sau a continua jocul la dublaj.
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Apariția a minim trei simboluri de tip „SCATTER” [image: image134.png]


sunt premiate chiar dacă nu formează o linie sau diagonală.

[image: image135.jpg]= ®

ﬁ)




Apariția unui simbol de tip „WILD” [image: image136.png]


 substituie oricare simbol necesar pentru alcătuirea unei linii și/sau diagonale câștigătoare.
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Câstigul minim obținut pe miza cea mai mică 0.10LEI  este de 0.05 LEI  pentru o linie sau diagonală in care sunt incluse 3

simboluri identice de tip [image: image138.png]
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Câstigul maxim pe miza cea mai mare 100LEI este de 50000LEI pentru cinci simboluri de tip „SCATTER” [image: image142.png]
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1.5.6.ALL IN
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Este un joc prin care jucătorul poate dubla creditul deținut prin ghicirea culorii jetonului din mijlocul ecranului . Jucătorul poate dubla creditul până la limita  stabilită  de administratorul mijlocului de joc din meniul PAGE 4 - OTHER SETTINGS ; ALL IN LIMIT VALUE. Limita maximă în LEI admisă pentru dublaj este afișată pe ecranul principal deasupra rubricii CREDIT . Administratorul mijlocului de joc poate opta pentru scoaterea obligatorie a creditului la întrunirea   condiției de limită   prestabilită ,activând   ,PAGE 4 - OTHER SETTINGS ;ALL IN FORCE PAYOUT WHEN WIN-ENABLE . În momentul  atingerii pragului limită, mijlocul de joc nu va mai permite continuarea oricărui joc , pe ecranul principal va apărea o casetă  în care este indicată valoarea creditului din mijlocul de joc și informația CALL ATTENDAT .Jocul poate fi reluat doar după descărcarea creditului și introducerea altui credit în mijlocul de joc.
2.MODELUL DE CABINET

Modelul de cabinet este de tip SGT-1 construit pe un șasiu metalic ,cu carcasă metalică având echipată partea frontală cu doua monitoare LCD de 19 inch si bordul cu butoane.  
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3.MODELUL PLATFORMEI HARDWARE 
3.1 – PLACA DE BAZĂ CU CARCASA DE PROTECTIE

VEDERE DIN FAȚĂ
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3.2 – PLACA DE BAZĂ CU CARCASA DE PROTECTIE

VEDERE DIN SPATE
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3.3 – PLACA DE BAZĂ CU CARCASA DE PROTECTIE

VEDERE DE SUS
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3.4 – PLACA DE BAZĂ CU CARCASA DE PROTECTIE

VEDERE DE JOS
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3.5 – PLACA DE BAZĂ FĂRĂ CARCASA DE PROTECTIE

VEDERE DIN FAȚĂ
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3.6 – PLACA DE BAZĂ FĂRĂ CARCASA DE PROTECTIE

VEDERE DIN SPATE
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3.7 – PLACA DE BAZĂ FĂRĂ CARCASA DE PROTECTIE

VEDERE DE SUS
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3.8 – PLACA DE BAZĂ FĂRĂ CARCASA DE PROTECTIE

VEDERE DE JOS
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3.9 – DERSCRIERE PLACA DE BAZĂ

· Programul de joc este implementat într-un microcontroller de 32-bit de tipul PIC32MZ2048EFH064-250I/PT ,aflat în poziția U1 pe placa de baza.

· Software-ul de joc este rezultatul compilării si criptării după un algoritm propriu securizat a programului   „PROGRAM DE CALCULATOR  - SAPPHIRE by SGT ” cu denumirea de „sapphire.bin”

· Programul de joc poate fi copiat printr-un cablu USB printr-o procedura securizată deținută de SC SMARTECH SRL.

· SC SMARTECH SRL declară pe propria răspundere ca pune la dispoziția Biroului Român de Metrologie Legală programul etalon „sapphire.bin” inscripționat pe un disc optic, în plic sigilat .

· Algoritmul folosit pentru calcularea sumei de control este „SHA1 „ .
· Suma de control obținută cu algoritmul SHA1  este aceeași cu cea afișată pe ecranul aparatului in meniul „PAGE  10 – MACHINE INFORMATIONS” la rubrica SOFTWARE CHECKSUM.
4.PLANUL DE CÂȘTIGURI
Planul de câștiguri și regulamentul de joc  pentru  toate  cele 6 subprograme  este afișat interactiv chiar în timpul jocurilor pe monitorul superior odată cu intrarea in joc. Schimbarea informației privind planul de câștiguri  cu regulamentul de joc se face la cererea jucătorului prin apăsare butonului   

 „ BLACK INFO/VOLUM”.
4.1a PLANUL DE CÂȘTIGURI PENTRU „SMART 7”
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4.1b REGULAMENTUL DE JOC PENTRU „SMART 7”
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4.2a PLANUL DE CÂȘTIGURI PENTRU „BOOK of MYSTERY”
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4.2b REGULAMENTUL DE JOC PENTRU „BOOK of MYSTERY”
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4.3a PLANUL DE CÂȘTIGURI PENTRU „SAPPHIRE TRESURE”
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4.3b REGULAMENTUL DE JOC PENTRU „SAPPHIRE TRESURE”
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4.4a PLANUL DE CÂȘTIGURI PENTRU „LION CROWN”
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4.4b REGULAMENTUL DE JOC PENTRU „LION CROWN”
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4.5a PLANUL DE CÂȘTIGURI PENTRU „SMART 20 LINES”
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4.5b REGULAMENTUL DE JOC PENTRU  „SMART 20 LINES”
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5. OBȚINEREA DREPTULUI DE JOC
Jucătorul obține dreptul de joc prin  introducerea de bancnote in acceptorul de bancnote și/sau prin introducerea de credite de către operatorul de sală cu ajutorul cheii de credit (prin apăsarea tastei ”RED” pentru a introduce contravaloarea în credite  a 100 lei  și/sau prin apăsarea tastei „BLACK” pentru a introduce contravaloarea în credite a  10lei .
6.MIZA PENTRU JOCUL DE BAZĂ ȘI LIMITELE DE AJUSTARE ALE ACESTEIA

Miza minimă pentru oricare dintre cele cinci  jocuri este de 10 credite sau 0,1lei  iar miza maximă pentru fiecare din cele trei jocuri este de 10000 credite sau 100lei.

Atât limita minimă cât și limita maximă  a mizei pot fi ajustate prin intermediul cheii de tip TECH sau ADMIN în cadrul valorilor cuprinse între 10-10000 ,din  meniului ’’PAGE 3 - SETINGS’’ ,având următoarele praguri:10; 20; 30; 50; 100; 200; 300; 500; 1000; 2000; 3000; 5000; 10000.

Valoarea creditului este determinată de denominarea selectată de jucător.

Valoarea denominării este cuprinsă in intervalul :
· 0,001 RON;

· 0,002 RON;

· 0,01 RON;

· 0,1 RON;

· 1 RON;

De asemenea , atât limita minimă cât și limita maximă a denominării  pot fi ajustate prin intermediul cheii de tip TECH sau ADMIN în cadrul valorilor cuprinse între 0,001RON -1RON ,din  meniului ’’PAGE 3 - SETTINGS’’.
Jucătorul are posibilitatea să vizualizeze creditul în CREDITE ,LEI sau HIDE(credit ascuns) prin apăsarea succesivă a tastei HOLD 1 atunci când a selectat un subprogram
7. FACTORUL MAXIM DE CÂȘTIG

7.1-Pentru subprogramul  “SMART 7”  câștigul maxim de 100000LEI credite este  obținut la acordarea unei linii sau diagonale ce conține cinci  simboluri  de tip    „[image: image164.jpg]


” pe miza maximă de 100LEI.
7.2-Pentru subprogramul “BOOK of MYSTERY ”  câștigul maxim de 50000LEI este  obținut la acordarea unei linii sau diagonale ce conține cinci simboluri de tip „[image: image165.jpg]


”pe miza maximă de 100LEI.

7.3- Pentru subprogramul “SAPPHIRE TREASURE ”  câștigul maxim de 90000LEI este  obținut la acordarea unei linii sau diagonale ce conține cinci simboluri de tip „[image: image166.png]


”pe miza maximă de 100LEI.
7.4- Pentru subprogramul “LION CROWN ”  câștigul maxim de 50000LEI este  obținut la acordarea unei linii sau diagonale ce conține cinci simboluri de tip „[image: image167.png]


”pe miza maximă de 100LEI.

7.5- Pentru subprogramul “SMART 20 LINES ”  câștigul maxim de 50000LEI  este  obținut la acordarea unei linii sau diagonale ce conține cinci simboluri de tip „[image: image168.png]


”pe miza maximă de 100LEI.

7.6- Pentru subprogramul “ALL IN  ”  câștigul maxim este stabilit de administratorul mijlocului de joc in meniul PAGE 4-OTHER SETTINGS submeniul ALL IN LIMIT VALUE in intervalul 1000lei și 50000lei.

8.MODUL DE PLATĂ A CÂȘTIGULUI
Dacă în orice moment al jocului, jucătorul dorește descărcarea creditelor aflate în acel moment în caseta  “CREDIT” a mașinii, va apăsa butonul “CASH OUT“ iar operatorul va efectua procedurile tehnice necesare îndeplinirii acestei solicitări. După ce creditele au fost descărcate, operatorul achită jucătorului contravaloarea acestora , iar la acea mașină se vor mai putea efectua alte jocuri doar după ce se vor introduce alte credite.
9.DESCRIEREA DISPOZITIVELOR DE PLATĂ
Pentru descărcarea creditelor, jucatorul va apasa butonul “CASH OUT” , moment in care pe monitorul principal va fi afisată o caseta cu creditul in lei  și informația CALL ATTENDANT OR PRESS CASHOUT AGAIN TO CANCEL.În  acest moment jucătorul are posibilitatea de a reintra în unul din cele 6 subprograme de joc prin apăsarea tastei CASHOUT sau cheamă opreatorul de sală pentru descărcarea creditelor din mijlocul de joc.Operatorul va pune în contact “USER KEY” moment in care creditele sunt descărcate automat din pozitia “CREDIT”. 

În urma acestei operații toate creditele  aflate în rubrica “CREDIT”  vor fi anulate, ele transferându-se în memoria electronică a plăcii de bază, în rubricile aferente plăților efectuate, precum și pe contuarul electromecanic de ieșiri, raportul fiind 1/1 lei. Totodată creditele desărcate sunt afișate pentru 10secunde  în colțul din dreapta  jos al monitorului principal în rubrica “CREDIT”.
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10.PROCENTUL DE CÂȘTIGURI  ACORDATE JUCĂTORULUI

Conform declarației producătorului, procentul de câștiguri acordate ca premii jucătorilor din totalul încasărilor este  85%(WIN/BET) și se obține întotdeauna indiferent de miza sau modalitatea de joc aleasă .
11.MODALITATEA DE MONITORIZARE , ÎNREGISTRARE  ȘI EVIDENȚIERE A OPERATIUNILOR DE EXPLOATARE

Monitorizarea , înregistrarea  și evidențierea   operațiunilor  de exploatare a mașinii de joc se face prin intermediul sistemului integrat în placa de bază .
Sistemul de monitorizare , înregistrare și evidențiere a operațiunilor de exploatare a mașinii de joc face parte integrantă din placa de bază .

Datele din sistemul de monitorizare , înregistrare și evidențiere a operațiunilor de exploatare a mașinii de joc sunt stocate pe o memorie nevolatilă de tip FM25W256 (256-Kbit ferroelectric random acces memory ),componenta U15 din placa de baza ,având un numar de 1014 cicluri de citire/scriere  si 151 de ani retenția datelor .
Transferul extern al datelor din sistemul integrat de monitorizare ,înregistrare 

și evidențiere a tuturor operațiunilor de exploatare se face prin intermediul protocolului serial de tip SAS  conectat la cuplele externe SAS1 si SAS2 ale plăcii de bază a mașinii sau vor fi transmise wireless către sistemul informatic centralizator SMAS® –SLOT MACHINE ACCOUNTING SYSTEM. 
12.SCHIȚA CONSTRUCTIVĂ
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12.1 BLOCURI FUNCTIONALE

1. Postament joc;

2. Carcasa mijloc de joc;

3. Cupola mijloc de joc;

4. Yala acces postament mijloc de joc;

5. Yala acces mijloc de joc;

6. Bloc contori;

7. Ecran protecție bloc contori;

8. Yala acces bloc contori;

9. Acceptor bancnonte;

10. Bord butoane mijloc de joc;

11. Conector cablu alimentare mijloc de joc și buton pornit/oprit;

12. Monitor principal;

13. Monitor secundar;

14. Plăcuță identificare mijloc de joc;

15. Suport autorizație mijloc de joc;

16. Găuri aerisire mijloc de joc;

17. Cititor cheie administrator,tehnician,utilizator;
18. Cutie colectoare bancnote;

19. Sursa alimentare placa de baza mijloc de joc;

20. Placa de baza mijloc de joc;

21. Suport „Declarație conformitate” mijloc de joc;
12.2 Schita elctrica a mijlocului de joc


220Vca




13.SCHEMA ELECTRICĂ DE CONEXIUNI

CONECTOR JAMMA 2x36 PINI

Conectarea plăcii de bază la sursa de alimentare,conector key si bordul cu butoane se face prin intermediul unui backplane prevăzut cu un conector mamă de tip JAMMA cu 2x36 pini in care se introduce placa de bază si prin conectorii poziționați pe partea din spate a plăcii de bază .
	DOWN  

(SOLDER SIDE)
	DIR.
	PIN
	DIR.
	UP 

(COMPONENT SIDE)

	GND
	
	1
	36
	
	GND

	SPEAKER  RIGHT
	OUT
	2
	35
	OUT
	SPEAKER LEFT

	N.C.
	
	3
	34
	
	N.C.

	N.C.
	
	4
	33
	
	N.C.

	LAMP SELECT GAME
	OUT
	5
	32
	IN
	SELECT GAME

	CASH OUT
	IN
	6
	31
	IN
	OPEN DOOR

	HOLD 3
	IN
	7
	30
	IN
	BLACK/INFO/VOLUM

	HOLD 4
	IN
	8
	29
	IN
	HOLD 2

	LAMP CASH OUT
	OUT
	9
	28
	IN
	DALLAS KEY

	START
	IN
	10
	27
	IN
	HOLD 5

	RED/BET/DONOMINATION
	IN
	11
	26
	OUT
	COUNTER TOTAL BET

	HOLD 1
	IN
	12
	25
	OUT
	COUNTER OUT

	COUNTER JACKPOT IN
	OUT
	13
	24
	OUT
	COUNTER IN

	LAMP HOLD 3
	OUT
	14
	23
	OUT
	LAMP BLACK/INFO/VOLUM

	LAMP HOLD 4
	OUT
	15
	22
	OUT
	LAMP RED/BET/DONOMINATION

	LAMP HOLD 5
	OUT
	16
	21
	OUT
	LAMP HOLD 2

	LAMP START
	OUT
	17
	20
	OUT
	LAMP HOLD 1

	+12V
	
	18
	19
	
	+12V

	+5V
	
	19
	18
	
	+5V

	GND
	
	20
	17
	
	GND

	GND
	
	21
	16
	
	GND

	GND
	
	22
	15
	
	GND

	GND
	
	23
	14
	
	GND

	N.C.
	
	24
	13
	IN
	CASHBOX DOOR

	REZERVE OUT 1
	OUT
	25
	12
	OUT
	ALARM OUT

	N.C.
	
	26
	11
	OUT
	LAMP JACKPOT

	N.C.
	
	27
	10
	
	GND

	GND
	
	28
	9
	
	GND

	GND
	
	29
	8
	
	GND

	GND
	
	30
	7
	
	GND

	GND
	
	31
	6
	OUT
	RESET BILL ACCEPTOR

	COUNTER TOTAL WIN
	OUT
	32
	5
	OUT
	INHIBIT BILLACCEPTOR

	COUNTER TOTAL GAMES
	OUT
	33
	4
	IN
	PULSE BILLACCEPTOR

	GND
	
	34
	3
	
	GND

	N.C.
	
	35
	2
	
	N.C.

	N.C.
	
	36
	1
	
	N.C.
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14.POSIBILITĂȚI DE CONFIGURARE DIN MENIUL DE JOC
Placa de joc are , constructiv, noua pagini de  meniuri care pot fi accesate cu ajutorul cheilor electronice seriale corespunzătoare :
1. PAGE 1 – PERIODIC ACCOUNTING
2. PAGE 2 – MASTER ACCOUNTING
3. PAGE 3 – SETTINGS
4. PAGE 4 – OTHER SETTINGS
5. PAGE 5 – SAS SETTINGS
6. PAGE 6 – CASHPOT 
7. PAGE 7 –LOG
8. PAGE 8 – GAMES  HISTORY
9. PAGE 9 – DIAGNOSTIC
10. PAGE 10 – MACHINE INFORMATIONS
14.1 DESCRIEREA PAGINILOR ELECTRONICE ALE APLICAȚIEI
- Meniul „PAGE 1 – PERIODIC ACCOUNTING”
[image: image173.png]



 Poate fi accesat cu ajutorul cheilor electronice seriale  „USER KEY” ,”TECH KEY” , „ADMIN KEY”, are ca drept scop vizualizarea sumelor  intrate,sumelor  ieșite, sumele câștigurilor acordate de mijlocul de joc,sumelor mizate,câștigurilor de tip JACKPOT transferate în creditul mijlocului de joc, suma numărului de jocuri jucate,suma câștigurilor de tip CASHPOT (sistem de premiere suplimentar ce face parte integrantă din mijlocul de joc) .De asemenea se vizualizează  diferența  dintre sumele intrate si sumelor  ieșite cuantificată ca „PERIODIC SOLD” (valoare afișată in LEI/EUR/USD-in funcție de configurarea mijlocului de joc ) ,pentru perioada cuprinsă între momentul accesării  și momentul ultimei ștergeri a acestei pagini,cât și procentul de premiere OUT/IN și WIN/BET aferent acestei perioade    ;
Valorile din această pagină  pot  fi resetate(șterse)  doar cu ajutorul cheii de tehnician „TECH KEY” sau a cheii de administrator „ADMIN KEY”. Cu cheia „USER KEY” se pot  doar vizualiza aceste valori. Toate cele 3chei sunt configurabile din meniul „PAGE 3 - SETTINGS”.
- Meniul „PAGE 2 – MASTER ACCOUNTING”
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 Poate fi accesat cu ajutorul cheilor electronice seriale  ”TECH KEY” și/sau „ADMIN KEY”, are ca drept scop vizualizarea sumelor  intrate,sumelor  ieșite, sumele câștigurilor acordate de mijlocul de joc,sumelor mizate,suma câștigurilor de tip JACKPOT transferate în creditul mijlocului de joc, suma numărului de jocuri jucate,suma câștigurilor de tip CASHPOT (sistem de premiere suplimentar ce face parte integrantă din mijlocul de joc) .De asemenea se vizualizează  diferența  dintre sumele intrate si sumelor  ieșite cuantificată ca „MASTER SOLD” (valoare afișată in LEI/EUR/USD-in funcție de configurarea mijlocului de joc ) ,pentru perioada cuprinsă între momentul accesării  și momentul ultimei inițializări a mijlocului de joc ,cât și procentul de premiere OUT/IN și WIN/BET aferent acestei perioade    ;
Valorile din această pagină  pot  fi resetate  doar cu ajutorul cheii de tehnician „TECH KEY” sau a cheii de administrator „ADMIN KEY”  din meniul „PAGE 3 - SETTINGS”.
- Meniul „PAGE 3 – SETTINGS”
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În această pagină se fac  următoarele setări și inițializarea mijlocului de joc :

· CURRENCY – moneda:RON;EUR;USD;
· DENOMINATION - valoarea in LEI a unui credit: 0,01;
· MINIM DENOMINATION - valoarea minimă in LEI a unui credit;

· MAXIM DENOMINATION - valoarea maximă in LEI a unui credit;

· COUNTER DIVIDER  - rată contori : 1/1(valoare fixă-neconfigurabilă);
· BILL MULTIPLIER - numărul de credite introduse la un impuls al acceptorului de bacnote:10;100;500;1000;
· BILL PROTOCOL – stabilește protocolul de comunicație între acceptorul de bacnote si placa de bază-PULSE;ID003/1-(TTL) ; ID003/2-(RS232);CC-TALK;
· BILL MINIM VALUE – setează  bancnota minimă acceptată;
· MINIM BET – setează miza minimă în intervalul  0.1 ÷ 100lei;
· MAXIM BET –setează miza maximă în intervalul 0,1 ÷ 100lei;
· SHOW WIN PAID – afisează in caseta WIN valoarea ultimului credit descărcat;

· CREDIT IN FROM KEY – activează/dezactivează posibilitatea creditării cu cheile de tip USER 1 și USER 2;
· ATTENDANT VALIDATE CASH OUT – activează/dezactivează intervenția operatorului pentru scoaterea creditelor din mijlocul de joc;
· DOUBLE WIN LIMIT CARDS – setează numărul maxim cărți la jocul de dublaj( valoare configurabilă intre 1și  NO LIMIT );
· DOUBLE WIN LIMIT VALUE –setează valoarea maximă in LEI ce poate fi atinsă în cadrul jocului de dublaj;
· CREDIT LIMIT -  setează valoarea maximă a creditului ce poate fi acumulat în rubrica CREDIT .La depășirea acestei valori este necesară intervenția operatorului pentru scoaterea banilor din creditul mijlocului de joc;
· FREE GAMES STOP AUTOPLAY – activează/dezactivează jocul automat atunci când se obțin jocuri gratuite;
· SOUND OUTPUT – setează modalitatea de ieșire a semnalului audio SPEAKERS/HDMI;
· SOUND VOLUME  -setează nivelul maxim al volumului;
· SET DATE/TIME – setează data și ora;
· SET ADMIN KEY – setează cheia de tip administrator;
· SET TECH KEY – setează cheia de tip tehnician;
· SET USER 1 KEY – setează cheia operatorului 1 de sală;
· SET USER 2 KEY – setează cheia operatorului 2 de sală;
· CHANGE PASWORD – schimbă parola de acces (111111-implicit);
· JACKPOT/PAN ID – setează seria Jackpot-ului sau Comunicatorului de sală;
· MACHINE NUMBER – setează numărul  mașinii în locație;
· LANGUAGE – setează limba de afișare a setărilos și a informațiilor;
·  INIT MACHINE – initializează mijlocul de joc;
- Meniul „PAGE 4 – „OTHER SETTINGS”
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· ALL IN GAME -  – activeaza/dezactiveaza subprogramul ALL IN;
· ALL IN MINIM CREDIT VALUE -  setează valoarea minimă în LEI pentru participarea la subprogramul de joc ALL IN;
· ALL IN LIMIT VALUE -  setează pragul  maxim ce poate fi atins la subprogramul de joc ALL IN  ;
· ALL IN FORCE PAYOUT WHEN WIN -  activează/dezactivează forțarea descărcarii creditului la atingerea limitei maxime admisă la jocul ALL IN;
· SMART 7 – activează/dezactivează subprogramul;
· BOOK of MISTERY – activează/dezactivează subprogramul;
· SAPPHIRE TREASURE – activează/dezactivează subprogramul;
· LION CROWN – activează/dezactivează subprogramul;
· SMART 20 LINES – activează/dezactivează subprogramul;
· SHOW LAST WIN – activează/dezactivează vizualizarea valorii ultimului câștig în caseta WIN
- Meniul „PAGE 5 – „SAS SETTINGS”
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Activeză/dezactivează  si setează valori implicite ale protocolaelor  SAS de pe conectorii SAS1 și SAS2

- Meniul „PAGE 6 – „CASHPOT”
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· CASHPOT – activează/dezactivează sistemul intern de premiere suplimentară;
· CASHPOT WIN VALUE – setează valoarea  câștigului;
· CASHPOT WIN ARE PAID WHEN 4/5– setază condiția de acordare a câștigului de tip CASHPOT;
- Meniul „PAGE 7 – „LOG”
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· Afișează data/ora si USER  care a produs evenimente de tip DESCHIDERE/INCHIDERE UȘĂ MIJLOC JOC,CITIRE PAGINI ,RESETARE PAGINI,INIT MACHINE, ,SCHIMBARE SETĂRI , etc.

- Meniul „PAGE 8 – „GAMES HISTORY”
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Afișează evenimente de tip CREDIT IN,CREDIT OUT,WIN,DOUBLE WIN ,etc, pentru fiecare subprogram în parte.

- Meniul „PAGE 9 – „DIAGNOSTICS”
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· Pagina de testare si diagnosticare a perifericelor plăcii de bază si a dispozitivelor conectate la ea.
- Meniul „PAGE 10 – MACHINE INFORMATIONS”
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· Pagina de monitorizare a tensiunilor de alimentare , temperaturilor  , informațiilor generale de tip SERIAL NUMBER, producător,versiune soft și Checksum-ul generat cu algoritmul SHA1 al  programului informatic ce rulează pe placa de bază.

1.VEDERE FRONTALA
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2.PLACUTA DE IDENTIFICARE MILJOC DE JOC
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3.1.1 STRUCTURA INTERNA -VEDERE ANSAMBLU
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3.1.2 STRUCTURA INTERNA -VEDERE ANSAMBLU
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3.2.STRUCTURA INTERNA fără capac de protecție PLACĂ de BAZĂ
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4.1-PLACA DE BAZA –VEDERE DIN FATA
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4.2-PLACA DE BAZA –VEDERE DE SUS
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4.3-PLACA DE BAZA –VEDERE  DIN SPATE
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4.4-PLACA DE BAZA –VEDERE  DE JOS
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5.CONTORI 
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